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Vorwort

liehe Erzieherinnen und Erzieher,

wir freuen uns, dass Sie sich flir unsere Bildungsmaterialien zum Thema Wald
interessieren.

»Nur was man kennt und liebt, schiitzt man!“ Nach diesem Motto setzen wir
uns bereits seit 1947 flr den Schutz und Erhalt unserer Walder ein. Seit dieser
Zeit ist es uns ein wichtiges Anliegen, Kinder, Jugendliche und Erwachsene fir
den Wald zu begeistern und liber die Bedeutung des Waldes fiir uns Menschen
aufzuklaren.

In der Anfangszeit diente ein umgebauter Eisenbahnwaggon als rollendes
Waldmuseum, das bundesweit in vielen Stadten Station machte. Kurze Zeit
spater entstanden Jugendwaldheime und Schulwalder, in denen Kinder und
Jugendliche Wald und Waldbewirtschaftung praktisch erfahren konnten.
Heute bietet die SDW ganz unterschiedliche waldpadagogische Angebote und
Aktivitdten an: Das Spektrum reicht von Waldjugendheimen und Schulwal-
dern tUber Waldjugendspiele, Bildungsangebote und -materialien fir Kitas und
Schulen bis hin zu Multiplikatorenausbildungen und Fachtagungen oder dem
Waldpadagogikpreis, den die SDW jahrlich an besonders innovative Projekte
vergibt.

Mit unserem SOKO Wald — Projekt mochten wir lhnen Materialien an die
Hand geben, mit denen Sie das Thema Wald und seine Bedeutung fiir uns
Menschen anschaulich vermitteln kénnen. Auf spielerische Art machen die
Kinder Erfahrungen mit verschiedenen Waldfunktionen. Dabei steht ein
ganzheitlicher Ansatz im Vordergrund, der Sie und die Kinder der Kita auf eine
Entdeckungsreise in den Wald fihrt.

Wir wiinschen lhnen und den Kindern lhrer Kita viel Freude mit dem Projekt
SOKO Wald.

Materialien und Informa’rionen
zur Waldpddagogik Sowie

For'fbildungsfermine finden Sie
unter Sd w.de




GruRworte

n, was der Wald fir uns Menschen

daher die vorliegende Broschire
purensuche

erade Kindern mussen wir vermittel
die Kita haben wir
nnen sich mit ihr auf eine spannende S o .
diese Suche dann noch motiviert, mit

WAL erreicht. ¢/

” G . ..
bedeutet. Speziell fir

entwickelt. Die Kinder ko
nach dem Wald in der Kita begeben. Wenn :
der Gruppe raus in den Wald zu gehen, t\aben ww\;\l/nPrdSidem
Dr. Wolfgang von Geldern, Staatssekretar a.D., SDW-

»yDer Wald taucht in der Kita immer wieder in Geschichten und
Marchen auf. Warum gibt es den Wald? Ist er fiir alle Menschen wichtig?
Welche Gegenstande in der Kita, zu Hause oder im Ort stammen alle aus
dem Wald? Das sind Fragen, die Kitakinder sicherlich gerne erforschen
mochten und dieses auf spielerische Weise. Das Spiel ist fiir Kinder die
ihnen angemessene Art und Weise, sich Natur und Umwelt begreifbar zu

machen. Spielerisch knlipfen sie Beziehungen zu ihrer Umwelt und ihren Mitmen-

schen. Daher ist es fiir PAdagoginnen und Pddagogen unerldsslich, altersgemaRe

Spiele und Spielmethoden zu finden, um Kindern die Welt und damit auch den

Wald nahe zu bringen, wie zum Beispiel mit der SOKO Wald. ¢

Ute Schulte Ostermann, Dozentin der NaturSpielpddagogik,

Institut fiir Weiterbildung — Fachhochschule Kiel

kindgerecht vermitte

Dr. Beqt,
e Kohler, Referentin fiir Bildung ung K
ommun

It werden_ ¢¢

ikation, sp W—Bundesverband

y Mit diesem ,,SOKO Wald -Projekt” wird den Kindern viel Wissen
Uber die Tiere und Pflanzen des Waldes vermittelt. Sie finden SpaR
am Ausprobieren und Experimentieren, besonders dann wenn sie
eine Aufgabe haben. Und besonders grof ist ihre Freude natirlich,
wenn sie als Detektive durch den Wald streifen konnen. Neugierig
< und aktiv lernen die Kinder, wie wichtig der Wald, seine Tiere und
Pflanzen fiir uns Menschen sind. Ganz gewiss entstehen so bei den Kindern neue
Ideen und Anregungen, um sich weiter als ,SOKO Wald - Detektive” mit der Natur
zu beschaftigen. ¢
Helga Biirkle-Gutmann, Leitung Kath. Kindertageseinrichtung St. Joseph in Bonn




6 Inhalt und Ziele

»Warum brauchen wir den Wald?“ — eine Frage, die
auch Erwachsene nicht immer umfassend beantworten

kénnen. Wer denkt schon dariiber nach, wie viele der
Produkte unseres téglichen Lebens aus dem Wald stam-
men und welche Bedeutung der Wald fiir uns Menschen
hat?

Mit der SOKO Wald wollen wir lhnen Anregungen geben,
wie Sie dieses komplexe Thema anschaulich und mit
Freude in der Kita vermitteln kénnen. Gehen Sie mit den
Kindern auf eine Entdeckungsreise, die von der Alltags-
welt der Kita in den Wald fiihrt und erkennen Sie so, wie
eng wir mit dem Wald verbunden sind.

Das Projekt beginnt mit einer Geschichte. Buschel, das
Eichhérnchen, und die anderen Tiere des Eichwaldes
bangen um den Erhalt ihres Waldes. Die Tiere hoffen, den
Wald retten zu kénnen, wenn sie den Menschen deutlich
machen, dass der Wald nicht nur flr die Tiere wichtig ist.
Aber warum brauchen die Menschen den Wald? Die Tiere
haben keine Ahnung und bitten die Kinder der Kita um
Unterstiitzung. Um diese Aufgabe bewerkstelligen zu kén-
nen, beginnen die Kinder ihre Ausbildung als ,SOKO Wald
— Detektive” und erkennen dabei, welche Bedeutung der
Wald fiir die Menschen hat.

Konkret meistern sie hierfiir drei
»SOKO Wald — Detektivaufgaben:

Aufgahe 1:

Die Kinder schmecken und riechen Nahrungsmit-
tel aus dem Wald und finden gemeinsam mit der
Erzieherin/dem Erzieher heraus, in welcher
Beziehung diese zum Wald stehen.

Aufgabe 2:

Die Kinder (er-)fiihlen Waldprodukte aus ihrem

Alltag (z. B. Spielzeug) und finden gemeinsam mit

der Erzieherin/dem Erzieher heraus, was diese
genau mit dem Wald zu tun haben.

Aufgahbe 3:

Die Kinder gehen auf Entdeckungsreise in den
Wald. Spielerisch, forschend, gestaltend und mit
allen Sinnen tauchen sie in die Waldwelt ein.

Mit der Erzieherin/dem Erzieher reflektieren sie
ihre Erlebnisse und finden heraus, was ein Besuch
im Wald fir sie bedeuten kann.

Dabei verfolgt die SOKO Wald einen ganzheitlichen
Ansatz, der gleichermaRen den emotionalen,
kognitiven, psychomotorischen und sozialen
Bereich anspricht. Mit allen Sinnen nehmen die
Kinder Neues wahr, verkniipfen es mit ihren
Vorerfahrungen und entdecken so spielerisch, wie
wichtig der Wald fiir die Menschen ist.




Inhalt und Ziele

Aufgahe 1:

1 Kiste mit Deckel (z. B. Schuhkarton), Augenbinden (1 pro Kind), Produkte aus
heimischen Waldern (z. B. Heidelbeermarmelade, Holunderblitensirup, Wald-
honig), Holzspatel oder Loffel zum Probieren, Bilder zu Heidelbeer- und Holunder-
strauchern, Waldbdumen und Bienen, Malstifte und Papier

Aufgahe 2:

1 Kiste mit Deckel (z. B. Schuhkarton), Augenbinden (1 pro Kind), Klanghdlzer,
Holzspielzeug (z. B. Tierfiguren, Bauklotze), Malstifte und Papier, evtl. Baum-
bestimmungsbiicher

Aufgahe 3:
Die notwendigen Materialien ergeben sich aus der Auswahl der Spiele und
Aktivitaten und sind jeweils bei der Spielbeschreibung angegeben.

SOKO Wald — Detektivpass (1 pro Kind)
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Es heginnt mit einer Geschichte

Hailo,
ich bin
Buschell

Zum Einstieg wird den Kindern folgende Geschichte vorgelesen:

Hiiferuf aus dem Eichwaid

,Jock, Tock, Tock, Tock” hallt es durch den Friihlingswald. Buschel, das Eichhdrnchen, sitzt
gerade auf seinem Lieblingsplatz, einer alten knorrigen Buche und lasst sich die Abend-
sonne auf seinen Riicken scheinen. Fir Buschel ist es kein Problem, hoch in die Baumkro-

nen zu klettern, denn wie alle Eichhérnchen ist er ein richtiger Baumkronenklettermeister.

Normalerweise genielSt Buschel es, in der Sonne zu sitzen und dem vertrauten Tock, Tock,
Tock, Tock zu lauschen, mit dem der Specht Otti Klopfmeier seine Mahlzeiten ankiindigt.
Heute ist das anders. Heute Abend ist das groRe Treffen fiir alle Tiere des Eichwaldes und
Buschel ist schon ganz nervos, weil er den anderen Tieren etwas Wichtiges berichten
muss. Viel lieber wiirde er jetzt gemutlich an einer Nuss aus seinem Winterversteck knab-
bern und spater mit seiner Freundin Elli in den Baumkronen fangen spielen. Aber heute
hat er eine wichtige Aufgabe. Denn vor drei Tagen sal8 er abends im Walnussbaum des
Blirgermeisters und horte, wie dieser zur Apothekerin sagte: ,, Der Eichwald ist so gut wie

o
!

verkauft!“ Dann horte er, dass grol3e Teile des Waldes gefallt und dort ein Einkaufszent-
rum gebaut werden soll. Das muss Buschel natlirlich den anderen Tieren sagen und hat

deswegen flr heute Abend zu einer grol3en Tierversammlung eingeladen.

Als es langsam dunkel wird, treffen sich die Tiere des Waldes an der grof3en Lichtung.
Alle Tierarten sind vertreten. Fir die Wildschweine kommen die dicke Margarete und ihr
Mann Waldemar, fiir die Rehe Jim und Lucy. Die Flichse schicken den schlauen Piet und
die Dachse ihren Oberdachs, Pummel Oswald. Auch Otti Klopfmeier kommt angeflogen
und auch alle anderen Vogelarten schicken Vertreter zur Versammlung. Ein Gepiepe und

Gegrunze bis Buschel endlich kommt. Damit ihn alle Tiere gut héren konnen, klettert er

\AAAgs
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auf einen Baum und setzt sich auf die Spitze eines langen Astes. ,Alle mal herhoren, ich
habe euch etwas Wichtiges mitzuteilen!” Sofort werden die Tiere mucksmauschenstill.

Und Buschel erzahlt, was er neulich gehort hat.

,Der Eichwald soll verkauft und gefallt werden?“ ,Was soll dann aus uns werden?“ ,Wo
sollen wir dann leben?” Aufgeregt fragen die Tiere durcheinander. Ein Riesentumult ent-
steht. ,,STOOOPP!“ ruft Pummel Oswald mit seiner tiefen Stimme und ,Tock, Tock, Tock,
Tock” klopft Otti Klopfmeier zur Unterstiitzung an einem Baumstamm. Langsam kehrt
Ruhe ein. ,,So kommen wir zu keiner Losung, wir missen genau Uberlegen, was wir
unternehmen konnen”, sagt Buschel, der immer noch auf seinem Ast sitzt. ,Wir missen
den Menschen sagen, dass wir den Wald brauchen!”, sagt die dicke Margarete. , Aber die
denken doch nur an sich®, brummelt ihr Mann. , Aber brauchen die Menschen den Wald
denn gar nicht?“ fragen Jim und Lucy gleichzeitig. Mit einem Mal sind alle Tiere still.
Keines der Tiere weil, ob die Menschen den Wald brauchen. , Lasst es uns herausfinden!”
ruft Buschel. ,Ich habe auch schon eine gute Idee! Ich habe an der Kita im Ort schon oft
Kinder beobachtet, die viel drauRen sind und immer tolle Ideen haben. Vielleicht

kdnnen die uns helfen?” ,,Aber héren die uns zu? Verstehen die uns?“, fragt Pummel
Oswald kritisch. ,Ich glaube schon”, erwidert Buschel. ,Die Jana, die manchmal zur alten
Eiche kommt, geht jetzt schon zur Schule und kann schreiben. Wir missen sie fragen, ob

wir ihr einen Brief diktieren kénnen, den ich dann in den Briefkasten der Kita einwerfe.”
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AuBerdem hat uns Jan
viel erforscht habt,

a erzdhlt, dqss ihr schon
dass euch immer gute Ideen
sehr hilfsberei'l' seid.

. die sich in solchen
ut auskennen_ Wollt The SOKO




12 Es beginnt mit einer Geschichte

Dachs
Der =
E‘c‘“‘ﬁ"\e“a“ d Dachs gehért zur Famijie
‘chhornchen ist ein er Marder. Dachse sehen
. .
pes E\. rund gehort zu mit ihren schwarz-weiRen
tie o :
Nagi milie der HOM” Streifen im Gesicht, dem
a . .
der Fet nornchen Pummeligen Kérperbay ung
chen. Eich i dem watschelj .
-nd haufig in \aldern ; _ gen Gang wit-
i, parks anzutreffen: g aus. Sie kénnen vom Kopf
und . orragende ¢m aufweisen und bjs 7,
& Sie sind he ingen haben Dachse eine vielsejt
. it ihrem ge Bod -
uen sich m! Aete. oden nach Aas
Kletterkiinstier it tr? uch auf die gannsten Aste Knollen, Beeren und pilzen, Aber auch kleine T e
—400g)2a . Der iere wie
wicht (200 - g . chiger Schwanz und Eid
oe auffallig ist ihr buschis= en als Balan- Idechsen fressen sje
Besonders in den Baum Zuhause” de
hilft ihnen beim Kletter™ en von Baum zu Baum 2 Dachse wohnen unter der Erde in groRen D ShDSChses
i achsbauten
L d beim Spring die aus zahlreichen h
cierhilfe un . inter Ohnkesseln“ bestehen ¢
Steuermder die E\chhomchen fur den Wi Tunnel Mmiteinander verbunden sing und in delz o
m Herbst legen sich dl  enwie Eicheln, Niisse, mehrere Dachsfamilien leben. Dachse sieht nen oft
a m
Vorrate an (z.B- Baums en Nase finden sie die Wenn man durch den Wald geht. Das liegt d eelten
e . ar
gucheckern) e ‘hfe;gr sber nie alle. AUS diesen nachtaktiv sind. Im Winter Ziehen sie sich in 'han e
B ster wie er, hiahr Baume zuriick und schlafe Inren Bay
ce \Vorrate sp - nachsten Friah) . oim N viel. Auch sje halten Wint
Samen Konne dann \?chhérnchen dem Forster b'Ch d. h. zum Fressen werden sle immer wieder erLUhe
. \ : ns! wac
50 hilft das ' 1t wird, ziehe
wachsen- Winter ka ) nd
1 \Wenn es \m be\“) ZU(UC\( u
Aufforsten ‘hre Nester (,Ko -
- chenint i sie IMm Win
ae E‘Chhor: rruhe. Das bedeutet e wieder wach
. .
halten W\fn aber zum Fressen iMmer
viel schlaten,
werden

Buntspecht

Der Buntspecht ist die Spechtart, die bei uns am
haufigsten vorkommt. Wirklich bunt ist er nicht,
sondern liberwiegend schwarz-weil3, mit einem
roten Fleck unter dem Schwanz und bei den Mann-
chen roten Federn im Nacken. Jungvogel haben
einen roten Scheitel. Manchmal kann man den
Buntspecht im Wald oder auch in Garten und Parks
sehen, haufiger aber horen. Mit dem Trommeln locken die Mannchen im Friihjahr
die Weibchen an, wobei die Weibchen mit einem kiirzeren Trommeln antworten.
Wenn sich beide ,, zusammengetrommelt” haben, bauen sie, meist in kranken und
etwas morschen Stammen, eine Hohle. Und auch hierzu hammern sie mit dem
Schnabel an den Stamm. In einer Minute kann der Specht bis zu 100 mal
hammern, ohne dass er Kopfschmerzen bekommt. Das verhindert u. a. eine Art
Federung zwischen Schnabel und Schéadel, die die Schlage puffert.

Damit der Specht geniligend Kraft aufbringen kann, um eine Hohle in das Holz zu
hdammern, ohne dabei vom Stamm abzurutschen, hat er speziell geformte Fiile
und einen stiitzenden Schwanz. Bei den FiiRen ist eine Zehe nach hinten ausge-
richtet um ihm besseren Halt zu geben. Spechte mogen gerne Friichte wie Beeren,
aber Uberwiegend fressen sie Insekten und Larven. Hierzu hacken sie Splitter aus
der Baumrinde und puhlen die Insekten und Larven dann mit ihrem Schnabel und

der langen Zunge unter der Rinde hervor.
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Rehe sind in

" ::I:J;schlanfj weit verbreitet. Es st di
S i gste Hirschart in Europa. Rehe flle
e e ;es Schulterhéhe von 55-85 cm ’
S und 30 kg. Der Rehbock tr unc',
- KnOChensu,;Stas auch Gehérn genannt wird o

anz besteht. Es wichst im L;ultmd
e

voll entwi N ' des Jahres o
ckelte Gehérn slterer Tij und wird im Herbst abgeworf
rren. Das

: Wildschweln

§ \Wildschweine waren urs
1 Asien zu Hause, mittlerweile sin
verbreitet. Von ihnen stammen unsere Haus-
schweine ab. Vorzugsweise leben sie in Laub- und
Mischwaldern mit sumpfgebieten und Lichtungen.

n GroRfamilien, die ,Rotten”
hlafen sie meistens
kende GroRe

priinglich nur in Europa und
d sie fast weltweit

H Y Wildschweine leben i
= , genannt werden. Tagsuber sc
weine konnen eine beeindruc
Keiler” genannt, kénnen bis zu

hts streifen sie umbhetr. Wildsch
schweine, auch ,,

Kopf bis zum Schwanz
en vor allem Eicheln, Bucheckern, Wurzeln,

nsekten, Wurmer und kleine Wirbel-

und nac
erreichen. Die mannlichen wild

200 kg schwer werden und vom 180 cm messen. Wild-

schweine sind Allesfresser, sie mog

Pilze, aber auch Getreide wie Mais sowie |
tere (z. B. M3use). Bei der suche nach Nahrung durchwiihlen sie mit der Schnauze

den Boden. Machen sie dies im Wald, ist das nicht schlimm, da es den Boden auf-
lockert und die schweine auch manche Larve, die sich spater als Baumschadling
erweisen wirde, fressen. Durchwiihlen sie aber Felder und Wiesen der Bauern,

richten sie damit grolle Schaden an.

und Tunnel
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14 Aufgabe 1

Die Recherche heoinnt

Nachdem die Kinder die Geschichte gehort haben, wollen sie den Tieren bestimmt helfen. Hierfiir missen sie aber erst
herausfinden, ob die Menschen den Wald bendtigen. Fragen Sie doch die Kinder einmal, wofiir wir den Wald brauchen.

Jedem Kind wird dazu etwas einfallen und Sie sind so bereits mitten im Thema.

Als ausgebildete SOKO Wald-Detektive kdnnen die Kinder den Tieren bei ihrer Mission helfen. Denn SOKO Wald-
Detektive sind darauf spezialisiert herauszufinden, ob und wofiir die Menschen den Wald brauchen. Um SOKO Wald-
Detektiv werden zu kdnnen, missen die Kinder nacheinander drei ,SOKO Wald-Detektivaufgaben” bearbeiten.

Haben sie diese gemeistert und herausgefunden, warum wir den Wald brauchen, bekommen sie den ,SOKO Wald-

Detektivpass”.

L -

SOKO Waid-Detektive:
Essen aus dem Waid

In einer Kiste mit Deckel (SchuhkartongréRe) befinden
sich drei unterschiedliche Produkte aus heimischen
Waldern, die die Kinder riechen und schmecken kénnen
z.B.:

—> Heidelbeermarmelade
—> Waldhonig
> Holunderblitensirup

Selbstverstandlich kdnnen Sie auch andere Nahrungsmit-
tel aus dem Wald nehmen. Nach der Verkostung beson-
ders gut zu recherchieren sind Produkte aus Pflanzen, die
im Umfeld der Kita oder im nahegelegenen Wald wach-
sen.

Weitere Nahrungsmitte| aus dem
Wald:

p Himbeermarmelade
. Sanddornbonbons
F Hagebu‘r‘renmar'melade

. Haseansse, Walniisse

Die Kinder bekommen die Produkte nicht zu sehen, dir-
fen sie aber nacheinander mit geschlossenen Augen rie-
chen und schmecken. Am besten setzen sie sich hierzu in
einen Kreis. Augenbinden verhindern kleine Mogeleien!
Die Kinder bekommen zunachst alle dasselbe Produkt zu
schmecken bzw. zu riechen. Danach werden die Augen-
binden abgenommen und sie Uberlegen gemeinsam, um
welches Produkt es sich gehandelt hat. Wenn die Losung
gefunden ist, setzen alle Kinder wieder die Augenbinden
auf und schmecken bzw. riechen das nachste Produkt.

Vielleicht haben einige Kinder sogar Erfahrung mit den
dargebotenen Produkten, z. B. weil sie selber schon ein-
mal Heidelbeeren oder Holunderbliiten gesammelt haben
oder weil sie einen Imker kennen. Lassen Sie die Kinder
von ihren Erfahrungen berichten!

Zeigen Sie den Kindern Bilder der Pflanzen, aus denen die
Rohstoffe fiir die Herstellung der probierten Produkte
gewonnen wurden (z. B. Heidelbeerpflanze und Heidel-
beere, Holunderstrauch und -blite/-beere, Waldbdume).
Vielleicht haben Sie auch die Gelegenheit einen Holun-
derbusch oder Heidelbeerstrauch in der Natur zu suchen.
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Lassen Sie die Kinder zu den probierten Produkten
recherchieren. Vielleicht finden Sie zu Hause weitere

Produkte, in denen Heidelbeeren, Waldhonig oder
Holunderbliten Verwendung finden.

Liebe Tiere des Waldes
Wir haben heray '

Bei dieser Aufgabe erkennen die Kinder, dass )
Produkte aus dem Wald zu unserer Erndhrung viele D,’nge die

Sgefunden, dqss

Wir essen, aus
en.

beitragen.

dem WG,d komm

Lassen Sie die Kinder Bilder zu den Produkten und Pflan-
zen malen, um den Tieren zu zeigen, wie die Produkte

genutzt werden. AnschlieBend kénnen Sie zusammen mit er' haben Heidelbe
den Kindern einen (fiktiven) Brief an die Tiere des Waldes HO,Und blii er‘marmelade
formulieren. = ,UTenS'rUP und WCI,d

Viele GriiBe
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Heideiheere

Die wilde Heidelbeere

Wdchst in Europa und

Asien im Halbschatten

Y von Laub- und Nadel-

) Waldern sowie in Moor-

u.nd Bergheiden. sje hat

Y .

re, Blaubeere, Schwarzbeere, I\I/Tcl)el)llr)\‘:enr]een\;vtll?:ibee-
) re,

Waldbeere, . pi
D 000 o Dle Beere =% .
farbstoff, der f; enthalt einen Pflanzen-

Fruchtfleisch. p
| - Deswegen werden Hj
. a
Zéhne beim Verzehr der Beere blau 8 Mndund

Waidhonig - Biene

Fir den Waldhonig sammeln Bienen nicht nur den
Nektar von den Bliten der Waldbdaume und
-straucher, sondern auch Honigtau. Honigtau
besteht aus den zuckerhaltigen Ausscheidungen von
Pflanzenldusen, die diese auf Blattern, Nadeln oder
Zweigen der Fichte, Tanne, Kiefer, Larche und Eiche

hinterlassen haben.

Schwarzer Holunder

Der Schwarze Holunder wéchst in Mitteleur-
opa, Westsibirien, im nordlichen Indien, dem
Kaukasus, in Kleinasien und Nordafrika. Der
Holunder, auch Holder- oder Hollerbusch
genannt, liebt frische, nahrstoffreiche Boden.
In Wildern steht er vor allem in Talern,
neben Bachlaufen und auf kahlgeschlagenen

wichst rasch bis zu acht Metern in die Hohe und entwickelt sich
dender Krone. Wahrend

n aufgesucht werden, sind

Stellen. Er
gelegentlich zu einem richtigen Baum mit ausla

die Bliiten gerne von Insekten wie z. B. Tagfalter
liebte Vogelnahrung. Aber auch der

hwarzen Holunder. So dienen die Bliiten zur Herstel-

die reifen Holunderfriichte eine be

Mensch nutzt den Sc
lung von Holunderpfannkuchen oder -sirup und aus den vitaminreichen

reifen Beeren konnen Séfte und Gelees gewonnen werden.
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Aufgabe Ul fur
SOKO Waid-Detektive:
Spieisachen aus dem Waid

Se .

CleIlrl?:c.rt‘verstandI|ch bekommen die Kinder Antwort von
ie

o ren.des Waldes. Nachfolgenden Brief sollten sie
earbeitung der zweiten Aufgabe erhalten:

- !{;iebe Kinder der Kita
s, dass ihr
unden habt. Wir sind iber

ich. Viele Tiere des

wir freuen un zu den

friichten herausgef
Ergebnisse sehr gliickl
lieben die Friichte genau
hat erzdhlt, dass er auch
nascht und viele Vogel in unse

die Holunderbeeren gern.
Konnt ihr noch mehr herausfinde

es noch mehr Griinde, warum Mensch

! :._I?r'auchen.
' Viele liebe 6Griiie vo

besonders von

BMS{:‘AQL

n? Vielleic

n den Tieren des Wald

Wald-
eure

Waldes

so wie ihr. Piet der Fuchs
gerne an den Heidelbeeren
rem Wald mogen auch

ht gibt

en den Wald g

es, ganz
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In einer Kiste mit Deckel (SchuhkartongréRe) befinden
sich drei weitere Produkte aus heimischen Waldern, die
die Kinder fuhlen kdnnen, z. B.:

—> Klanghélzer
> Holzspielzeug (oder Baukldtze)
—> Malpapier

Auch diese Produkte bekommen die Kinder nicht zu
sehen, dirfen sie aber nacheinander mit geschlossenen
Augen ertasten. Hierzu setzen sich die Kinder wieder in
einen Kreis und halten die Augen geschlossen bzw. haben
die Augen verbunden. Die Kinder bekommen zunachst
ein Produkt zum Fihlen und reichen es im Kreis weiter.
Danach verschwindet das Produkt wieder in der Kiste, die
Augenbinden werden abgenommen und die Kinder tGber-
legen gemeinsam, um welches Produkt es sich gehandelt
hat. Wenn die Losung gefunden ist, setzen alle Kinder
wieder die Augenbinden auf und erfiihlen das néachste
Produkt.

Selbstverstandlich kdnnen Sie auch andere Produkte als
die von uns vorgeschlagenen auswahlen. Achten Sie dar-
auf, dass sie keine spitzen Gegenstdande auswahlen, wie
z. B. frisch gespitzte Buntstifte (Verletzungsgefahr!).

Lassen Sie die Kinder anschlieBend in der Kita auf
,Spurensuche” gehen und nach Dingen suchen, von
denen sie glauben, dass sie aus dem Wald stammen.

Das mussen nicht nur Spielsachen sein. Auch Maobel,
Kiichenutensilien oder Papierprodukte stammen aus dem

Wald. Die Kinder kdnnen auch zu Hause nach Dingen aus Vertiefung:
dem Wald suchen. Wenn jedes Kind von zu Hause drei
Dinge in die Kita mitbringt, haben sie schon eine kleine Viele Dinge in unserem Alltag sind aus einheimischen
Ausstellung zusammen. Holzern wie Buche, Ahorn, Fichte und Kiefer. Machen
Sie sich mit den Kindern auf die Suche nach diesen
Baumen! Wie sieht der Baum aus? Welche Form
haben die Blatter? Wie sieht die Frucht aus?
Den einen oder anderen dieser Baume finden Sie
Warum nicht einmal mit den FiiRen bestimmt auch in der Ndhe der Kita. Kleben Sie Bilder
des Baumes, seine Blatter etc. auf und erstellen Sie
fiihlen? fiir ieden B : B Kbrief”
. . vinder einfach so fir jeden Baum einen ,,Baumsteckbrief”.
Hierzu ziehen die Kin Zur genaueren Auseinandersetzung mit den Baum-
Schuhe und Striimpfe aus und arten empfehlen wir ein Baumbestimmungsbuch

tasten die Gegensfcinde mit den und die Bauminfoblatter der SDW.
erta

FiiBen.
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Bei dieser Aufgabe erkennen die Kinder, dass Lassen Sie die Kinder Bilder zu diesen Produkten malen
viele Produkte aus ihrem Alltag aus dem Wald oder gemeinschaftlich eine Collage erstellen und einen
stammen. (fiktiven) Brief an die Tiere des Waldes formulieren.

Liebe Tiere des Waldes,

wir haben wieder etwas herausgefunden.
Viele unserer Spielsachen sind aus Holz
hergestellt und auch Mdébel, Kochloffel,
unser ganzes Papier und vieles mehr stammen
aus dem Wald.

Viele GriiBe von den Kindern :’

der Kita ......

Kianghoizer

‘ Klangholzer werden haufig zum Musizieren
# =AY | genutzt. Es sind ca. 20 bis 30 cm lange'Holz—
| \ :“ stabe, die beim Aneinanderschlagen einen
n Klang erzeugen. Dieses

kurzen, trockene :
Musikinstrument stammt urspringlich aus

Afrika. Klangholzer konnen aus verschiedenen

. Materialen bestehen. Fir die Herstellung aus

i i Olzer aus
nimmt man Harthélzer. Bei uns in Europa sind viele Klanghol

Holz
Buchenholz gefertigt.

Papier
Es gibt ganz unterschiedliche
Papierarten: zum Schreiben,

Hoizspieizeug

Ein Teil der in Deutschlang ver-
kauften Holzspielzeuge wird in
Europa produziert, Dafiir wer-
den unterschiedliche heimische
Baumarten genutzt z, B,
Ahorn, Eiche, Fichte, Kiefer.
Besonders gerne wird jedoch

Zeitungspapier, Kartons,
aber auch Toilettenpapier
und Taschentlicher. Der
wichtigste Ausgangsstoff
flr Papier ist Zellulose, eine

Holzfaser. Insgesamt wird jeder flinfte gefallte Baum

(20 %) der weltweiten Holzernte fiir die Herstellung von
Zellulose benétigt. Uberall auf der Welt wird Holz fiir
Papier geerntet, sowohl in Europa als auch in Asien, Nord-
und Stidamerika, Afrika und Australien. In einigen Landern Der gréRere Teil der Holzspi

(z. B. Brasilien und Sudafrika) werden extra Plantagen an- produziert. pas Holz fiir dj
gepflanzt, d. h. auf riesigen Flachen wird nur eine, meist groRtenteils e e lzse Splelzeuge kommt Mmittlerweile
sehr schnell wachsende Baumart gepflanzt. In manchen China, wo die Spielz enn die Wilder in der Region in

7 eu

Landern wie in Russland und Kanada werden auch Ur- holzt,
walder fir die Papierherstellung gefallt. Leider wird nicht
Uberall darauf geachtet, wieder Baume nachzupflanzen.
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Aufgahe Il fiir

SOKO Waid-Detektive:
Auf Entdeckungsreise im
Waid

Au . .
Se|;h auf ihren zweiten Brief bekommen die Kinder
; ;’\c/vi;standlich wieder eine Antwort von den Tie
es Waldes. Nachfol i =
genden Brief sollten si
: sie vor
Bearbeitung der dritten Aufgabe erhalten

W

" "Liebe Kinder der Kita
wir freuen uns, dass ihr noc

habt. Dass so viele Dinge in eurer
zu Hause aus dem Wald sind, hilft uns sicher, den

Biirgermeister zU iiberzeugen. pummel Oswald hat
gesagt, dass er nun auch endlich weiB, was mit den

Baumen passiert, die in unserem Wald manchmal

gefadllt werden.
Wenn ihr noch m

doch bitte mit!
Viele liebe GriiBe von den Tie

ganz besonders von

rausﬂw.

h mehr herausgefunden
Kita und bei euch

ehr herausfindet, teilt es uns

ren des Walde &




Natirlich gehort es zur Ausbildung der SOKO Wald-
Detektive auch selber in den Wald zu gehen. Kinder sind
von Natur aus neugierig und lieben es, Entdeckungen zu
machen. Der Wald bietet hierzu hervorragende Moglich-
keiten. Im Wald kénnen sie ihre Sinne schulen, forschen
und spielen. Der Aufenthalt im Wald regt Kreativitat und
Fantasie an. Hier kdnnen Kinder ohne vorgefertigtes
Spielzeug spielen, singen, tanzen, malen, gestalten und
gemeinsam lernen. Nachfolgend méchten wir lhnen
einige Anregungen zum Entdecken, Spielen und Gestalten
im Wald geben. Diese gliedern wir in vier Bereiche:

Aktivitaten zum Einstieg
Walderleben mit allen Sinnen
Im Wald spielen und entdecken
Waldkiinstler am Werk

Aktivitaten
zum Einstieo

Eintritt nur mit Karte!
Liel

Spielerisch bewusst machen, dass es jetzt
in den Wald geht

Materiai

Naturgegenstande wie Eicheln, Fichtenzapfen,
Blatter, Rindenstiicke etc., die im zu besuchenden
Waldstiick vorhanden sind

(1 pro Kind bzw. pro Kleingruppe)

Beutel

So geht’s:

e Zu Beginn des Waldbesuches oder bereits in der
Kita nimmt sich jedes Kind (sofern in Kleingrup-
pen gearbeitet wird, jede Kleingruppe) einen
Waldgegenstand aus dem Beutel und sucht am
Waldrand nach dem gleichen Gegenstand.

e Die Kinder diirfen den Wald erst betreten, wenn
sie einen gleichen Gegenstand am Waldrand
gefunden und ihn als Eintrittskarte vorgezeigt
haben.
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Waidsofa
Liel

Gemeinsam einen Sitzplatz fiir die Gruppe bauen
So geht's:

e Suchen Sie sich eine geeignete Stelle im Wald,
z. B. einen Platz unter grolRen Baumen, an dem
viele dicke und diinne Aste liegen und wo es
keine Dornenstraucher gibt.

Sammeln Sie mit den Kindern groRe Aste und

ordnen Sie sie in einem Kreis an, der im Durch-
messer so grol} ist, dass alle Kinder nebeneinan-
der sitzen kénnen.

Auf diese Aste werden immer weitere Aste
gelegt, bis das Sofa so hoch ist, dass die Kinder

gut darauf sitzen kdnnen.

Mit Laub konnen Sie das Sofa noch polstern.

So kénnen Sie ein kleines ,,Familiensofa“ bauen,
aber auch ein Sofa fiir eine ganze Schulklasse.
Auf jeden Fall schaffen Sie einen Ort, an den Sie

immer wieder zuriickkommen werden.
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Waideriehen
mit alien Sinnen

Waidpotpourri
Liel
~> Wahrnehmung schulen (riechen)

Material

~> Dinge aus dem Wald, z. B. Blatter, Rinde, Erde,
geruchsintensive Pflanzen
> Kreide

So geht’s:

¢ Im Wald ein ca. 15 x 15 Meter groRes Feld durch
Kreidemarkierungen an Baumen abgrenzen.

¢ Die Kinder drehen sich alle mit dem Riicken zum
Feld und schlieen die Augen. Ein Kind begibt
sich nun in das Feld und sucht einen auffallig
riechenden Waldgegenstand. Das kann z. B.
eine stark duftende Pflanze, Erde oder auch ein
harziges Stiick Rinde sein.

e Das Kind lasst die anderen Kinder nacheinander
daran riechen (mit geschlossenen Augen!).
Die Kinder pragen sich den Geruch ein.

¢ Nachdem alle Kinder gerochen haben, diirfen
sie die Augen wieder 6ffnen und in dem abge-
grenzten Feld nach einem Gegenstand suchen,
der genauso riecht.

e Wer den Gegenstand gefunden hat, bestimmt,
was als nachstes gerochen und gesucht wird!

Vertiefung:

Bei besonders geruchsintensiven Pflanzen bietet es
sich an, herauszufinden, um welche Pflanzen es sich
handelt. Es gibt viele Bestimmungsbiicher mit Bildern,
die die Pflanzenbestimmung einfach machen. Lassen
Sie sich doch gemeinsam mit den Kindern darauf ein
und lernen Sie so die Pflanzen in Ihrem Wald kennen!

ich hore was, was du nicht horst
Liel

~> Wahrnehmung schulen (héren)

Material
—> Pfeife
So geht’s:

¢ Jedes Kind sucht sich im Umkreis von ca.

50 Metern (Rufweite) einen gemiitlichen Sitz-
platz und schlieft fir flinf Minuten die Augen.

e Die Kinder achten auf Gerdusche und versuchen,
sich diese zu merken.

e Nach fiinf Minuten ertont ein Pfiff, die Kinder
kommen zusammen und berichten nacheinan-
der dariber, was sie gehort haben.

¢ Die Kinder kdnnen die Gerdausche auch nach-
ahmen und die anderen raten lassen, welches
Gerausch sie gehort haben.




Fithi mai!
Liel

Wahrnehmung schulen (tasten)
Rechts-Links Koordination Giben

Materiai
Pfeife
So geht’s:

¢ Jedes Kind sucht sich einen Naturgegenstand,
d. h. einen ,,Schatz”. Es kann eine Nuss, ein
kleines Blatt, etwas Moos, ein Stlickchen Rinde
oder ein Stein sein. Der Gegenstand soll nicht
groRer als die Innenflache der Hand sein, so
dass sich der Schatz gut verstecken lasst.

Nachdem alle Kinder etwas gefunden haben,
stehen oder sitzen sie im Kreis.

Jedes Kind halt seinen Gegenstand in beiden
Handen verborgen.

Nun schlieRen alle Kinder ihre Augen und fihlen

mit den Fingerspitzen ganz genau ihren Schatz

ab.

¢ Nach einer Weile ertont ein Signal. Nun nehmen
alle Kinder ihren Gegenstand in die rechte Hand
und geben ihn in die linke Hand des Kindes
rechts neben ihnen. Alle Kinder fiihlen den
neuen Gegenstand mit beiden Handen bis das
Signal zum Weitergeben ertont.

¢ Das Weiterreichen setzt sich solange fort, bis

alle wieder ihren eigenen Gegenstand in den
Handen halten.

Die Ubergabe der Gegenstdnd

sollte maglichst vorher mit leeren

Hénden und gedffneten Augen

geiibt werden.
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Schau genaul
Liei

Wahrnehmung schulen
(Farben und Formen sehen)

So geht’s:

e Alle Kinder stehen zusammen auf einem Platz
im Wald. Die Spielleitung fordert die Kinder
auf, Dinge einer bestimmten Farbe zu suchen,
z. B.: ,Ich sehe einige Dinge, die gelb sind, holt
sie mir!“ Dann klatscht sie in die Hande und die
Kinder laufen los, um Dinge in der gewlinschten
Farbe zu suchen.

Nach einer Weile ertont erneut ein Klatschen
und alle Kinder kommen mit ihren Fundstiicken
zurlick, legen sie ab und die Spielleitung schickt
sie mit einem neuen Suchauftrag (Dinge anderer
Farbe suchen) los.

¢ Haben die Kinder Dinge mehrerer Farben
gesammelt, schauen sich alle gemeinsam die
Fundstlicke an. Was haben sie gefunden? Wie
viele Farbvarianten finden sich bei Dingen einer
Farbe? Kann man sie sortieren (z. B. von hell
nach dunkel)? Aber auch Formen (z. B. spitz,
rund, eckig) und GroRen konnen unterschieden
werden.
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Waidxyiophon
Liel
~> Wahrnehmung schulen (héren)

~> Zwei Stimme, am Boden liegend
~> Aste (Totholz)

So geht’s: o )
Wie dich der Waid streichelt!

¢ Die Kinder haben die Aufgabe im Wald Totholz,

d. h. Aste vom Boden, zu sammeln. ZiEI
¢ Diese Holzer werden auf die beiden Stamme
gelegt, dann wird mit einem weiteren Ast auf > Empfindsamkeit entwickeln
die Holzer geschlagen. Schon erklingt das Wald-
Xylophon! S ﬂehrs:
¢ Mit mehreren Wald-Xylophonen kann ein
richtiges Wald-Konzert eingelibt werden. ¢ Alle Kinder sammeln Waldmaterialien wie

Grashalme, kleine Aste, Blatter, Moos, Federn,
Schneckengehause, o. a.

¢ Die Halfte der Gruppe legt sich gemitlich auf
den Riicken und schlief3t die Augen.

¢ Die andere Halfte der Gruppe streicht mit einem
beliebigen der gesammelten Gegenstande
vorsichtig Uber die Wangen oder Oberarme
der liegenden Kinder. Diese geniefRen dies erst
einmal und dirfen dann erraten, um welches
Streichelobjekt es sich gehandelt hat.

¢ AnschlieRend tauschen die Kinder die Rollen
und die ,,Streichelmaterialien”.
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Im Waid spieien
und entdecken

Astiauf
Liel

~> Geschicklichkeitsiibung
Baumwippe

~> Aststiicke von ca. 40-50 cm Linge

~> Ubung des Gleichgewichts ~> Seile 0.4.

Material So geht’s:

~> Baumstamm (nicht zu dick) e Eine Laufstrecke von 10 Metern wird mit
> Brett Steinen, Stocken oder Seilen markiert.

e Alle Kinder nehmen ein Aststlick zwischen
S(I ﬂnt's: die Oberschenkel.

e Es bilden sich Paare die sich an den Handen

e Ein Brett wird Uber einen Baumstamm gelegt. fassen.

¢ Die Kinder gehen von beiden Seiten auf das o Auf ein Signal hin gehen alle zum Ziel.
Brett und versuchen es so auszubalancieren, e Das Paar, das zuerst ankommt ohne die
dass die Wippe den Boden nicht berthrt und Aststlicke zu verlieren, hat gewonnen.

keiner der Spieler herunterfallt.
e Wenn die eine Seite den Boden beriihrt oder ein
Kind herunterfallt, beginnt das Spiel aufs Neue.

Baumchen wechsie dich
Liel
~> Konzentrations- und Geschicklichkeitsiibung

Material

~> Stofftaschen (1 pro Kind)
So geht’s:

¢ Jedes Kind, bis auf eines, erhalt eine Stofftasche und legt diese an einem Baum seiner Wahl ab.
Dann schauen die Kinder sich um, an welchen Baumen Taschen liegen, damit sie wissen, welche Baume
mitspielen und gehen wieder zu ,,ihrem“ Baum zurtick.

¢ Das Kind, das keine Tasche abgelegt hat, ruft: ,Baumchen, Biumchen wechsle dich!“ Daraufhin verlassen alle
Kinder ihren Baum, um einen anderen Baum (mit Tasche) zu finden. Auch das Kind ohne Baum versucht nun,
einen Baum zu bekommen.

¢ Das Kind, das keinen Baum gefunden hat, darf nun als nachstes rufen: ,Baumchen, Biumchen wechsle dich!“
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jeder Baum ist anders!
Liei
Unterschiedliche Baumrinden kennenlernen

Materiai

Festes Papier
Wachsmalfarben
Bestimmungsbuch

Vorbereitung

Waldstlick mit verschiedenen
Baumarten suchen.

So geht’s:

¢ Die Kinder werden aufgefordert, ,Rubbelbilder”
von verschiedenen Baumen zu machen.

¢ Hierzu mussen sie das Papier an den Stamm
eines Baumes driicken und locker mit dem Stift
Uiber das Papier fahren, bis ein Rubbelbild von
der Baumrinde entsteht.

e Lassen Sie die Kinder Rubbelbilder von
verschiedenen Baumarten machen und
besprechen Sie mit ihnen, was sie sehen.

Vertiefung:

Mit einem Bestimmungsbuch kénnen sie herausfin-
den, wie die Bdume zu ihren Rubbelbildern heifRen.

Waidpoiizei
Liel
Verantwortung fir die Umwelt entwickeln

10 Dinge, die nicht in den Wald gehoren:
z. B. Dose, Plastikflasche, Papiertaschentuch, ...
evtl. Pfeife

Vorhereitung

In einem bekannten, abgesteckten Waldgebiet
werden 10 Dinge, die nicht in den Wald gehéoren,
versteckt.

So geht’s:

e Stimmen Sie die Kinder auf ihre Aufgabe als
Waldpolizei ein und teilen Sie sie in Ermittler-
teams (ca. 4 Kinder pro Team) ein.

¢ Die Ermittlerteams der Waldpolizei gehen im
Wald ,,auf Streife”. Sie entdecken den Umwelt-
frevel und haben die Aufgabe, sich die Gegen-
stande zu merken.

¢ Nach einigen Minuten werden sie (z. B. durch
einen Pfeifton) zuriickgerufen. Jedes Ermittler-
team berichtet Gber seine Funde.

¢ Hat die Waldpolizei alles entdeckt, was nicht in
den Wald gehort? Gehen Sie mit den Kindern
zu jedem ,,Fundstiick” und sammeln Sie es in
einem Millbeutel wieder ein.
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Waildkiinstier
am Werk

Bidtterteppich im Herbst
Liel

~> Farben wahrnehmen
~> Wahrnehmung kreativ umsetzen

S0 geht’s:

e Alle Kinder suchen schone bunte Herbstblatter
und sammeln sie auf einem Haufen.

Wenn genligend Blatter beisammen sind,

sortieren die Kinder sie nach Farben.

Nun wird gemeinsam Uberlegt, wie der Teppich
aussehen soll. Rund oder eckig? Mit welcher

Farbe soll begonnen werden? Wie sollen die Ballmgﬂislel'
Farben angeordnet werden?

e Die Kinder beginnen den Blatterteppich nach Ziﬂl
ihren Vorstellungen zu legen. Wenn Ilhnen beim
Legen neue Gestaltungsideen kommen, kdnnen ~> Wahrnehmung schulen
diese selbstverstandlich noch beriicksichtigt ~> Kreativitat fordern
werden.

¢ Die Mihe lohnt sich, denn Blatterteppiche Malel'ial

sehen wunderschon aus, auch wenn am néch-
sten Tag Tiere oder der Wind Spuren im Teppich ~> Lehm (lasst sich oft auch im Wald finden)
hinterlassen haben.

e Eine groRe Hand voll Lehm wird an einem Baum
aufgebracht (geklatscht).

Nun gestalten die Kinder ihre Baumgeister. Hier-
zu suchen sie sich Waldmaterialien (z. B. Blatter,
Graser, Farne, Zweige, Frichte, Steine, Rinde)
und driicken sie in den Lehm, sodass sie kleben

bleiben und Geister entstehen.

Wenn an allen Baumen die Geister sichtbar sind,
gehen Sie mit den Kindern von Baumgeist zu
Baumgeist. Lassen Sie die Kinder erzahlen, wie
,ihr“ Baumgeist heiRt und was er schon alles
erlebt hat!
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Leichenkokie herstelien
Liel
Zeichenkohle als Waldprodukt kennenlernen

1 rechteckige Blechdose mit verschlieBbarem
Deckel, ca. 13 cm lang

Bindedraht ohne Kunststoffumhillung
Gartenschere, Messer, Grillzange, Topflappen
(noch besser Handschuhe)

Bleistiftdicke, gleichmaRig gewachsene Zweige
von Weide, Linde, Obstbaum

Vorbereitung

Schneiden oder brechen Sie die Zweige in
Stiicke und schalen Sie die Rinde ab.
Durchléchern Sie den Deckel der Blechdose an
einigen Stellen mit der Gartenschere, damit die

Feuchtigkeit der Zweige spater entweichen kann.

So geht’s:

e Ziinden Sie ein Lagerfeuer an.

e Lassen Sie die Kinder die Zweige in die Blech-
schachtel legen, verschlieRen Sie diese mit Draht
und legen Sie sie mindestens 30 Minuten lang in
die Glut des Feuers.

¢ Nehmen Sie die Dose dann mit der Grillzange
aus der Glut und lassen Sie sie abkiihlen.

¢ Sobald sie abgekihlt ist, konnen die Kinder die
Dose 6ffnen. Sie werden verkohlte Aste finden:
Zeichenkohle!

e Lassen Sie die Kinder gleich damit zeichnen.
Kunstwerke kdnnen auf Papier, aber auch auf
Baumstammen entstehen!

Bienenwachskerzen im
Waid ziehen
Liel

Bienenwachskerzen als Waldprodukt und die
(Wild-)Bienen als Waldtiere kennenlernen

Materiai

Bienenwachs

Dochtgarn

Feuerstelle

hoher Topf oder Blechdose fiir das Wachs
(Wachsbehalter)

Topf mit Wasser, in den der
Wachsbehalter passt
Thermometer zur Kontrolle
der Wachstemperatur
Holzbrett

Messer

S0 geht’s:

e Das Wachs im Wasserbad erwarmen. Wachs
schmilzt bei 63 °C, die glinstigste Temperatur
zum Kerzenziehen liegt bei 78-83 °C.

Dochte zuschneiden. Fiir die Kinder empfiehlt es
sich, am oberen Ende des Dochtes eine Schlaufe
zu machen oder einen kleinen Stock zu befesti-
gen, damit sie den Docht besser halten konnen.
Die V-Spitze der Dochtfaden muss nach unten
zeigen.

Den Docht kurz ins Wachs tauchen, heraus-
ziehen, erkalten lassen, wieder eintauchen...
wiederholen bis die Kerze die gewiinschte Dicke
erreicht hat.

Zwischendurch muss die Kerze auf dem Holz-
brett gerollt werden, damit sie schon glatt und
gerade wird. Am unteren Ende entsteht mit der
Zeit eine Spitze ohne Docht, sie muss immer
wieder soweit zuriickgeschnitten werden, bis
der Dochtanfang zu sehen ist. In der Phase des
Erkaltens konnen die Kinder gut mit der Kerze
kleine Runden gehen.
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Tipp:
Das Kerzenziehen ldsst sich sehp
gut draufen durchfijhren, Aller-
dings kiihlt dag Wachs bei kalten
Temperatypren schnell aus yng

muss immep wieder erwdrmt
werden,

Tipp:
Es empfiehlt sich die Knete vor-
zuwdrmen, dann wird sie weicher

und kann leichter bearbeitet

werden.

Knethienenwachs herstelien
Liel
Bienenwachs als Waldprodukt kennenlernen

Materiai

Bienenwachs

Vaseline oder Lanolin

Speisestarke

Feuerstelle

Edelstahlschiissel in einem Topf mit Wasser
Teigschaber

So geht’s:

e Zwei Teile Bienenwachs und zwei Teile Vaseline
oder Lanolin erwdarmen bzw. schmelzen lassen.
Am besten geht das im Wasserbad.

e Wenn das Wachs flussig ist, werden sieben Teile
Speisestarke dazugegeben und miteinander
verknetet. Vorsicht: Am Anfang kann es sehr
heil sein!

¢ Sobald die Knetmasse abgekiihlt ist, kann es
losgehen. Die Kinder kdnnen Waldtiere, Baume
oder was immer ihnen gefallt, daraus gestalten.
Und was besonders praktisch ist: Diese Knete
bleibt jahrelang haltbar!

&



30 Aufgabe 3

Sonnenuhr

Liel

> Mit Hilfe der Sonne die Uhrzeit erkennen
Materiai

—> Stock
> Kieselsteine

So geht’s:

¢ Die Kinder werden in Zweiergruppen aufgeteilt. Jede Gruppe sucht sich einen méglichst geraden Stock und

einige Kieselsteine.

¢ Auf einer ebenen sonnigen Flache wird der Stock moglichst senkrecht mit einem groRen Stein ein Stiick in die
Erde geklopft. Ist der Boden fest, bendtigen die Kinder hier etwas Hilfe.

e Zu jeder vollen Stunde gehen die Gruppen nun zu ihrer Sonnenuhr und legen mit Kieselsteinen einen Strich
auf den Schatten, den ihr Stock wirft. So entstehen Viertel-, Halb- oder gar Dreiviertelkreise mit Uhrzeitanga-
ben, je nachdem wie lange Sie mit den Kindern drauBen sind.

¢ Die Sonnenuhren gehen mehre Tage lang ziemlich genau, dann missen sie ,nachgestellt“ werden.

Tipp:

Falls Sie nicht so hdufig oder so
lange mit den Kindern rausgehen
kénhnen um eine Sonnenuhr anzu-
legen, konnen Sie sich die Son-
nenuhr auch in den Kindergarfen
holen. Dort kann sie auch leicht

nachgestellt" werden.

GenieRen Sie mit den Kindern den Waldbesuch und
reflektieren Sie hinterher gemeinsam, wie es im Wald
war. Was haben die Kinder entdeckt? Wie war es im Wald
zu spielen? Was hat ihnen besonderen SpalR gemacht?

Bei dieser Aktivitdt erkennen die Kinder den
Wald als Ort zum Spielen, Toben aber auch zum
sinnlichen Erfahren, einfach zum Erholen und die
Seele baumeln lassen.

Lassen Sie die Kinder ihre Erfahrungen zusammentragen
und formulieren Sie gemeinsam mit ihnen einen weiteren
Brief an die Tiere des Waldes.
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Hier endet die Geschichte

Was wird aus dem Eichwaid?

Viele Wochen sind vergangen und Buschel, der Baumkronenklettermeister, sitzt wieder

auf seinem Lieblingsplatz in der alten knorrigen Buche und knabbert an einer Nuss. Tja,
denkt er, die Kinder hatten wirklich Recht, als sie schrieben, dass die Menschen den Wald
brauchen.

In letzter Zeit war Buschel immer wieder im Garten des Blrgermeisters unterwegs, er
wollte wissen, wann und wie der Eichwald verschwinden soll. Vor drei Tagen endlich
geschah etwas Unglaubliches. Buschel salR abends im Walnussbaum, da sah er, wie die
Apothekerin, die Schuldirektorin, der Richter, der Pfarrer, der Forster und noch weitere
Leute der Stadt das Haus des Birgermeisters betraten. Nach einer Weile wurde ein Fens-
ter geoffnet, Buschel sprang schnell vom Walnussbaum herunter, direkt in den kleinen
Kirschbaum vor dem ged6ffneten Fenster. Was er hier zu horen bekam, verschlug ihm fast
den Atem, er war sehr erstaunt. ,,Die Kinder der Kita haben herausgefunden, dass viele
Dinge, die wir jeden Tag brauchen, aus dem Wald stammen. AulRerdem reinigt er unsere

Luft und speichert Wasser. Wir missen den Wald schiitzen, wir haben keinen zweiten!
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Der Wald ist der schénste Ort zur Erholung! Wald bedeutet Schutz und Ruhe und gibt uns
das Geflihl der Geborgenheit!“ Buschel wusste nicht genau, wer das sagte, aber die Stim-
me der Schuldirektorin, die er nun horte, erkannte er deutlich: ,,Der Wald ist der grof3te
Sauerstoffversorger fir uns Menschen. Herr Blirgermeister, die Forderung der Menschen
hier im Ort bei der grofSen Blrgerversammlung letzte Woche war doch deutlich genug.
Sie wollen, dass der Wald erhalten bleibt, weil er wichtig fir uns Menschen ist!“ Ein kur-
zes Schweigen folgte, dann horte Buschel den Blirgermeister: ,,Gut, wenn Sie und die
Blirger es so wollen, werde ich mich nicht dagegenstellen, nur miissen wir dann gemein-
sam Uberlegen, wie und womit wir die leere Stadtkasse wieder auffillen!”“ Buschels Herz
klopfte vor Aufregung, er blieb aber solange im Garten, bis der letzte Gast das Haus des
Blirgermeisters verlassen hatte. Dann sprang er in Windeseile zurlick in den Wald. Als
Erstes traf er auf die Wildschweine Margarete und Waldemar und die Rehe Jim und Lucy.
Er bat sie, alle Tiere des Waldes zusammenzutrommeln. Es dauerte nicht lange und alle
Tiere trafen sich auf der grofRen Lichtung. Nun berichtete Buschel ihnen die Neuigkeit. Es
brach ein Jubel unter den Tieren aus, sie tanzten vor Freude miteinander wie lange nicht
mehr. Otti Klopfmeier, der Specht, konnte es kaum fassen, dass sich nun doch alles zum
Guten gewendet hatte. ,Wir missen auch den SOKO Wald-Detektiven aus der Kita dan-
ken! Ihre Ergebnisse haben uns geholfen! So hat sich im Ort schnell herumgesprochen,
wie wichtig unser Wald fiir Menschen und Tiere ist!“, rief Buschel in die Menge. , Ja, die
Kinder waren super!”, brummelte Pummel Oswald und trottete langsam und glicklich zu

seinen Bau zurick.

&



Hier endet die‘Geschichte

Liebe Kinder der Kita
wir, die Tiere des Eichwaldes mochten euch von
ganzem Herzen fiir eure Hilfe danken! Thr habt den

Erwachsenen der Stadt gezeigt, dass die Menschen
den Wald fur viele verschiedene Dinge brauchen. Ihr
esst - genauso wie wir - sehr gerne Friichte aus dem
Wald. AuBerdem macht ihr aus dem Holz der Baume
Mébel, Spielzeug und andere Dinge, die ihr jeden Tag

ielt gerne im Wald oder macht
hier Spaziergdnge.
Wahrscheinlich hatten die Erwachsenen all' diese
niitzlichen Dinge des Waldes vergessen als sie iber-
Wald zu zerstoren.

Wir sind sehr , dass ihr eure Detekfti
gemeistert habt und den Eichwald retten konntet.
Damit habt ihr euch den ,SO0KO Wald - De’rek‘rivpass“
wirklich verdient. Mit diesem Ausweis konnen jetzt
alle sofort sehen, dass ihr Waldexperten und

-expertinnen seid!

Wir freuen uns schon auf euren ndchsten Besuch
i Wald! .

Viele liebégféérﬁ[ie von den Tieren des Waldes,

ganz besonders aber von ; _ L
\ RBusche
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Zum Abschluss erhalten alle Kinder, die an den drei
»SOKO Wald — Detektivaufgaben” beteiligt waren ihren
,»SOKO Wald — Detektivpass”.

Hier kannst dy, ein
Foto oder gjlq
von dir einkleben)

Name des Kindes

I}at die SOKO Wald-Detektiv-
aufgaben gelost und ist jetzt ejn

S _ SOKo Walll-llelelﬂiv.

Checkiiste filr Waidhesuche mit der Kita

Damit Kinder, Erzieherlnnen und Eltern Freude an Waldbesuchen haben, haben sich in vielen Kindergarten sogenannte
,Waldregeln“ bewdhrt. Die wichtigsten davon wollen wir hier vorstellen:

—> Die Kinder bleiben in Hor- bzw. Sichtweite eines Mitarbeiters/einer Mitarbeiterin.

—> Die Kinder antworten, wenn sie gerufen werden.

> Geschnitzt und gesagt wird nur unter Aufsicht.

—> Es werden keine Pflanzen, Friichte oder Pilze in den Mund genommen.

> Es wird kein Miill im Wald zuriickgelassen.

—> Nicht auf feuchten Baumstammen balancieren (Rutschgefahr).

~> Niemals auf Holzpolter klettern!

—> Tierkadaver (ggf. auch Federn) und Tierkot diirfen nicht angefasst und Wildtiere aufgrund der Tollwutgefahr nicht
gestreichelt werden.

—> Mit Stdcken und Steinen wird achtsam umgegangen.

~> Zur Beobachtung aufgehobene Tiere méglichst bald wieder am Aufnahmeort freilassen.

—> Pflanzen, Blatter und Friichte werden nicht einfach achtlos abgerupft und dann weggeschmissen. Sie werden nur
dann gepfliickt, wenn sie anschlieBend eine Verwendung finden.

Hinweis fiir Eltern:

Sollte Thr Kind einmal nicht
schmutzig aus dem Wald nach
Hause kommen, reklamieren Sie
den Waldbesuch bitte bei Threr

Kita, denn dann hat es nicht rich-

tig gespiel’r!
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Lecke, Fuchshandwurm

& Co

Hier mdchten wir lhnen einige Informationen zur
Gefahrdung durch Zecken, Fuchsbandwurm & Co geben.

Lecke

Wer sich viel im Freien aufhalt, muss leider auch die
Zecken im Auge behalten, da sie Krankheiten wie Borreli-
ose und FSME (bertragen kdnnen.

Wie groR die Gefahrdung aktuell ist, kann man auf der
Internetseite zeckenwetter.de herausfinden.

Besonders gern halten sich Zecken in feuchten Jungwal-
dern, Gebieten um Seen und Fliissen, Waldlichtungen
und Waldréandern auf, aber auch in Freibadern, Spiel- und
Sportplatzen sowie im Garten. Bis vor kurzem waren die
Zecken nur von Marz bis Ende Oktober unterwegs. Durch
die standig steigenden Temperaturen sind inzwischen
auch Zeckenbisse im Winter nachgewiesen.

Wenn man in Risikogebieten unterwegs ist, ist eine
Impfung gegen FSME zu empfehlen.

Grundsitziiche Tipps zum Schutz
gegen Zecken:

> Feste Schuhe (keine Sandalen), lange Hosen und
Oberteile mit langen Armeln machen es den Zecken
schwer. Auf heller Kleidung erkennt man Zecken
schneller.

—> Zeckenschutzmittel vermindern das Risiko eines
Zeckenbefalls. Es gibt auch Naturstoffe wie
z. B. Lavendel- und Nelkendl, die auf Schuhe und
Strimpfe getraufelt werden kénnen.

—> Wihrend der Zeckensaison sollten Sie nach einem
Waldbesuch Kleidung und Kérper absuchen. Bevor-
zugte Saugstellen der Zecken sind die Kniekehlen,
Achselhéhlen und zwischen den Beinen, also tberall
dort, wo die Haut besonders diinn ist.

—> Nie die Zecke mit O, Klebstoff oder Creme vor dem
Entfernen ersticken, sondern die Zecke mit einer
Zeckenzange, Zeckenschlinge oder Zeckenkarte ent-
fernen. Man packt die Zecke dabei an ihrem Saug-
rissel unmittelbar an der Hautoberflache und hebelt
sie vorsichtig heraus. Je friher die Zecke entfernt
wird, umso niedriger ist das Risiko, an Borreliose zu
erkranken. Ein Quetschen der Zecke muss unbedingt
vermieden werden, da sonst das Infektionsrisiko
erhoht wird. Die Stichstelle sollte danach gewaschen
und mit Alkohol desinfiziert werden.

Fuchshandwurm

Zwar ist die Zahl der Erkrankungen durch den Fuchsband-
wurm in Deutschland sehr gering, aber da das Robert-
Koch-Institut von steigenden Zahlen spricht, sollte man
vorsichtig sein. Die Eier des Fuchsbandwurms werden
vom Wirt des Wurms, dem Fuchs, mit dessen Kot ausge-
schieden und kénnen dabei auf Beeren gelangen. Das gilt
fur Beeren und Pilze im Wald, aber auch in der Ndhe von
Stadten und im eigenen Garten, denn nicht nur die
Flichse selbst, sondern auch Kleinnager oder Haustiere
gelten als Ubertrager.




Schutzmafnahmen:

—> Zum Schutz vor Fuchsbandwurm-Infektionen sollten
Friichte, Gemise und Pilze vor dem Essen unbedingt
griindlich abgewaschen und erhitzt werden.

—> Gekochtes Gemiise oder eingemachtes Obst sind in
jedem Fall unbedenklich (Erhitzung auf 60 °C genligt).
Einfrieren oder das Einlegen in Alkohol zum Abtoten
der Eier ist hingegen unwirksam.

—> Auch das Hiandewaschen nach dem Sammeln und
nach der Gartenarbeit sollte keinesfalls vergessen
werden.

—> Katzen- und Hundebesitzer sollten ihre Tiere
regelmaRig entwurmen.
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Sturm und Gewitter

Bei Sturm oder Gewitter sollten Sie den Wald so rasch wie
moglich verlassen! Alte Bauernregeln wie zum Beispiel
,Eichen sollst du weichen - Buchen sollst du suchen”
kénnen Sie getrost vergessen: Alle Baume sind durch ihre
Hohe potentielle Blitzableiter, unter denen es gefahrlich
werden kann.

Schon bei mdRigem Wind kénnen Zapfen oder gar Aste
von den Baumen herabfallen und bereits ein kleinerer
Ast aus groRer Hohe kann schwerwiegende Verletzun-
gen bewirken. Bei Sturm besteht zusatzlich die Gefahr,
dass Baume umfallen oder gebrochen werden. Da sich
das Fallen eines Baumes nicht vorher bemerkbar macht
und sehr rasch passieren kann, ist der Waldbesucher in
solchen Situationen in akuter Lebensgefahr.

Auch nltzt es nichts, bei einer Waldhiitte oder im Auto
Schutz zu suchen, da ein Baum mehrere Tonnen Gewicht
hat und diesem Gewicht kein Auto und kein Hittendach
standhilt.



SSRUAI913 SSRUAI313
- PIEMm 0X0S - PIem 0X0S

SSeilniye1ag SSeilniy1ag
- Diem ONOS - Diem ONOS



Ein SOKO Wald-Detektiv kennt
sich besonders gut im Wald aus.
Er kann anderen erkléaren, wie
wichtig der Wald fiir die Menschen
ist und damit helfen, den Wald zu
schitzen.

Hier kannst du ein
Foto oder Bild
von dir einkleben!

Name des Kindes

hat die SOKO Wald-Detektiv-
aufgaben geldst und ist jetzt ein

y ) SOKO Waid-Detektiv.

Ein SOKO Wald-Detektiv kennt
sich besonders gut im Wald aus.
Er kann anderen erkléaren, wie
wichtig der Wald fiir die Menschen
ist und damit helfen, den Wald zu
schitzen.

Hier kannst du ein
Foto oder Bild
von dir einkleben!

Name des Kindes

hat die SOKO Wald-Detektiv-
aufgaben geldst und ist jetzt ein

y ) SOKO Waid-Detektiv.

Ein SOKO Wald-Detektiv kennt
sich besonders gut im Wald aus.
Er kann anderen erklaren, wie
wichtig der Wald fiir die Menschen
ist und damit helfen, den Wald zu
schitzen.

Hier kannst du ein
Foto oder Bild
von dir einkleben!

Name des Kindes

hat die SOKO Wald-Detektiv-
aufgaben gel6st und ist jetzt ein

P ) SOKO Waid-Detektiv.

Ein SOKO Wald-Detektiv kennt
sich besonders gut im Wald aus.
Er kann anderen erklaren, wie
wichtig der Wald fiir die Menschen
ist und damit helfen, den Wald zu
schitzen.

Hier kannst du ein
Foto oder Bild
von dir einkleben!

Name des Kindes

hat die SOKO Wald-Detektiv-
aufgaben gel6st und ist jetzt ein

P ) SOKO Waid-Detektiv.






